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ברוכים הבאים

-אט  'מזומנים לשתף בצ

אתגר שחוויתם כתלמידים בבית  
כסטודנטים בהשכלה הגבוהה/הספר

או שזיהיתם כעובדים בתחום ההוראה  
בכיתה של ילדכם או/בית הספר/במכללה

!?אוניברסיטה /במכללהכעת כמרצים 



תכני המפגש  

.משילוב להכלה-מדיניות חינוכית בישראל  ❑

.עיצוב אוניברסלי ללמידה<< עיצוב אוניברסלי ❑

הגדרה והצגת הגישה  –עיצוב אוניברסלי ללמידה ❑

.עיצוב אוניברסלי ללמידה<< טקסונומיה של בלום ❑

(.   דוגמאות)כחלק מתפיסת ויישום הגישה -שימוש בכלי בינה מלאכותית ❑

.מחקרים ומקורות להרחבת הדעת❑



מדיניות ההכלה בחינוך

ל לקידום ההכלה במערכת החינוך"חוזר מנכ-2021באפריל 25

בתי ספר מכילים

https://apps.education.gov.il/Mankal/Horaa.aspx?siduri=359#_Toc256000021
https://pop.education.gov.il/hahala-hishtalvot/school-contain/


אתגרי הוראה

, הכיתה היא קבוצה הטרוגנית

השונות מהווה מוטיב מרכזי ומשמעותי המשפיע על  
, תהליך התכנון ועל קבלת ההחלטות הפדגוגיות

.הערכיות והחינוכיות

ייתכן ובכיתה יש גם  –תוכנית ההכלה בחינוך 
מוגבלות כחלק מהמגוון . תלמיד עם מוגבלות/סטודנט

!בחברה וגם במערכת החינוך



תוכן השיעור  
בנוי במגוון רמות

מגוון תלמידים עם יכולות 
קשה להתאים את  -שונות 

חומרי ההוראה לכולם

חלק מתוכן השיעור 
...הוא חומר משעמם 
קשה לתלמידים  
.להישאר ממוקדים

אני מורה חדשה ואין לי  
מספיק כלים כיצד לעורר  

הנעה ללמידה

אני פרח הוראה אין לי  
מספיק ניסיון בפיתוח 

חומרי למידה  

בכיתה יש תלמידים עם  
לקויות שונות 

,  כיצד אוודא שכל תלמיד יוכל להשתתף

מבלי  –להבין ולממש את הפוטנציאל שלו 
?להאט את קצב ההוראה

כיצד ניתן ליצור סביבה  

לימודית שמאפשרת  
?לכל סטודנט להצליח

התכנים שאני מעביר  

נגישים רק לחלק 

מהלומדים בכיתה

–המגוון בכיתה אינו אתגר 
אך כיצד נוכל ! הוא מציאות

להפוך את המגוון בכיתה  

להזדמנות ללמידה 
משמעותית

איך נוכל לבנות חוויית  

למידה שמותאמת  
לכולם



....חשיפה לכלי בינה מלאכותית יוצרת 



...שעה ...הרשימה עוד ארוכה ומשתנה מדי יום 



כמדיניות חינוכית  -הכלה בחינוך 

חקר והתנסות  , בתי ספר המספקים מערכת המאפשרת דרכים שונות ללמידה
כך שכל ילד וילדה יוכלו למצוא הזדמנויות ללמידה והשתתפות  , במרחב משותף

.פעילה

.התנסות בעושר של מערכות יחסים-הכלה חברתית •

יצירת תשתית תומכת ותרבות של  , אחריות משותפת-הכלה ארגונית •
.מנהיגות פנימית צומחת ומתפתחת

שיכולות לתמוך ולטפח לומדים שונים  פרקטיקותפיתוח -הכלה פדגוגית •
.גמישות והתאמה אישית, במרחב משותף

.  יצירת סביבה פיזית נגישה–הכלה פיזית •



אסטרטגיות למתן מענה לתלמידים מגוונים/שיטות

((Differentiated Instructionהוראה דיפרנציאלית  

למוטיבציה ולתחומי  , ליכולות, גישה שמטרתה להתאים את ההוראה לצרכים•
.העניין של כל תלמיד בכיתה

:מאפיינים מרכזיים
(.פעילויות מעשיות, וידאו, טקסטים)הצגת חומרים בדרכים שונות : התאמה בתוכן•

יחידנית או  , עבודה בקבוצות)שימוש במגוון שיטות עבודה : התאמה בתהליך•
(.בזוגות

מתן אפשרות לתלמידים לבחור את דרך ההערכה שלהם  : התאמה במוצר•
(.יצירת מוצר, מבחן, פרזנטציה)

.מאפשר התמודדות עם הטרוגניות בכיתה: יתרון



קיימא ואינו משרת את היחיד או  -עיצוב ספציפי ומובחן אינו בר•
.  הסביבה לטווח ארוך

סביבות שמותאמות גם עבור אנשים עם מוגבלויות  , עיצוב מוצרים•
!שירותים שטובים עבור כולם /מערכות/ובכך יוצרים מוצרים

Universal Design (UD) 
עיצוב אוניברסלי

Ronald Lawrence Mace

מייסרונלד

(1941 – June 29, 1998)

עיצוב אוניברסלי הוא עיצוב של מוצרים וסביבות כך שיהיו שימושיים עבור  "

."ללא צורך בהתאמה או בעיצוב מוצר או סביבה נפרדים, כלל האנשים

(Mace, 1985)



Universal Design (UD) 
עיצוב אוניברסלי

כל , תפיסה אדריכלית היוצאת מנקודת הנחה כי העולם המעוצב אינו מותאם לכולם•
לרוב מעצבים מקבלים . אדם יכול להיתקל באתגרים במרחב בו הוא חי לאורך חייו

על אף שבפועל אין קבוצה כזו כי כל  " ממוצעת"הכשרה לתכנן סביבות עבור קבוצה 
.אדם הוא ייחודי

גישת העיצוב האוניברסלי עוסקת בעיצוב מוצרים או סביבות שיתאימו לטווח רחב  •
(. חולים או פצועים, אנשים עם מוגבלות, קשישים, ילדים)של משתמשים 

עיצוב מוצרים וסביבות כך שיהיו שימושיים למספר הגדול ביותר האפשרי של •
.  אנשים בכל הגילאים ועם כל סוגי היכולות

עיצוב אוניברסלי מכבד את הגיוון האנושי ומקדם הכלה של כל האנשים בכל •
.  פעילויות החיים תוך ניסיון להסיר חסמי נגישות



מוצר - עיצוב אוניברסלי

https://www.facebook.com/watch
/?v=2225951864280656&mibextid
=j8LeHn

https://he.aliexpress.com/item/1005003130104085.html

https://www.facebook.com/watch/?v=2225951864280656&mibextid=j8LeHn
https://www.facebook.com/watch/?v=2225951864280656&mibextid=j8LeHn
https://www.facebook.com/watch/?v=2225951864280656&mibextid=j8LeHn
https://he.aliexpress.com/item/1005003130104085.html


-אוניברסלי עיצוב  
סביבה



סידור הכיתה  –עיצוב סביבה 
חשיבות תכנון המרחב הפיזי העומד לרשות המורה  

יש לחפש את האופן שבו נוכל לנצל אותו  –והתלמידים 

.באופן אופטימלי ומותאם לאוכלוסיית התלמידים
עיצוב סביבה לימודית–הפנייה לקריאה 

כיתה ארגונומית  

כיתה מסורתית  

https://meyda.education.gov.il/files/yesodi/hachala/alon13.pdf


 - UD   עיצוב אוניברסלי

במידה , שימוש על ידי כל האנשים"
ללא צורך בהתאמה , המרבית האפשרית

."או בעיצוב מיוחד

 UDLעיצוב אוניברסלי ללמידה 

אמצעי  להתבוננות על תהליך ההוראה  
.והלמידה באופן שונה

, מתייחס לתכנון מראש של תכני הוראה
עזרי הוראה כך שיתאימו לתלמידים שיש  

.  להם מגוון רחב של יכולות

מסגרת לשיפור תהליכי הוראה מהווה 
,  ולמידה מיטביים עבור כלל הלומדים

המבוססת על מה שידוע במחקר על האופן 
.שבו אנשים לומדים

איכות חיים

מידת צורכי היחיד לבין התנאים הסביבתיים•

,  פיזית)מידת השליטה בחייו –היחיד •
(.חברתית, קוגניטיבית

צורכי הפרט והזכות לקבל את המענה  •
.  המתאים לצרכיו האישיים של האדם/ההולם

ראיית האדם –שונות הקיימת באוכלוסייה •
.השלם

.הוליסטית/ גישה המוניסטית •

שינויים  < תפיסת האדם עם המוגבלות •
.במתן שירותים כולל בתחום החינוך

מכי
ל

שמיש 

נגי
ש 

DO-IT

https://www.washington.edu/doit/universal-design-process-principles-and-applications
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.  כל אחד מגיב באופן שונה לדרכי הוראה שונות

(CAST, 2018) דפוסי הלמידה דומים לטביעת אצבע



?אז מה אנחנו באים לשנות

אנו משנים היבטים של תוכנית הלימודים כדי 
כשעיצוב  . להגדיל את תהליך הלמידה

אוניברסלי היא אחת הדרכים לעשות זאת כולל  
וכלי בינה  , שימוש בטכנולוגיה מסייעת

.מלאכותית

עיצוב אוניברסלי ללמידה
UDL- Universal Design for Learning 

סרטון

https://www.youtube.com/watch?v=bDvKnY0g6e4


 UDL-מרכיבי ה

:תכנית למידה המבוססת על עקרונות העיצוב האוניברסלי ללמידה כוללת ארבעה מרכיבים
)2011 ,(Ralabate

המושגים והמיומנויות שבהם התלמידים  , מייצגות את הידע. ציפיות מתהליך הלמידה:מטרות•
.  )ולרוב עומדים בקנה אחד עם המטרות הארציות של תכניות הלימוד(צריכים לשלוט 

שבהם משתמשים המורים כדי לסייע לתלמידים בתהליך  , אסטרטגיות הוראה שונות: מתודות•
.  אסטרטגיות אלה צריכות להיות מבוססות ראיות ולהתאים לשונות בין הלומדים. הלמידה

.  הן גמישות ומותאמות להתקדמות התלמידים UDLמתודות של 

מגוון רחב של סוגי מדיה שבתוכם כבר קיימות תמיכות וסיוע ברמות ובאינטנסיביות  :  חומרים•
.  משתנה

תהליך איסוף ידע לגבי ההתקדמות של כל תלמיד באמצעות מגוון של מתודות  : הערכה•
המיומנויות  , ההערכות מכוונות כדי להיות כמה שיותר מדויקות במדידת הידע. וחומרים

תוך שמירה על תוקף המדידות וניסיון להעלים כל הטיה שיכולה , והמעורבות של התלמיד
.  להתערב בתהליך ההערכה
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•Center for Applied Special Technology (CAST) 1984נוסד בשנת

זכתה להכרה בינלאומית על פיתוחה של משאבים  , כמרכז לטכנולוגיה יישומית מיוחדת

.  ואסטרטגיות חינוכיות חדשניות מבוססות טכנולוגיה

ידע על תפקודי המוח יכול לסייע בעיצוב התהליך הפדגוגי כדי לסייע בתכנון ההוראה והלמידה  •

.  תוך התייחסות לשונות הקיימת בין הלומדים

https://udlguidelines.cast.org/?utm_source=castsite&utm_medium=web&utm_campaign=none&utm_content=footer&_gl=1*vawgbe*_ga*MTc2ODI1ODA3My4xNjkzMzA2NDg3*_ga_C7LXP5M74W*MTY5MzMwNjQ4Ni4xLjEuMTY5MzMwNjUwMi4wLjAuMA..


מערכת התפיסה –רשתות ההכרה -מתרחש ב? איך מידע נכנס למוח דרך החושים השונים 1.

.(האונות השונות של המוח)והבקרה 

מערכת הבקרה והניהול  –רשתות החשיבה -במתרחש ? כיצד המידע הרב שנכנס מסונן ומעובד2.

.(קדמית-האונה המצחית )

הרשתות שבלעדיהם לא  -המערכת הלימבית -רשתות הרגש -? מה מעורר מוטיבציה  ללמידה 3.

תתרחש שום למידה 

מעורבותייצוג פעולה וביטוי

-רשתות ההכרה 

? מה ללמוד

?איזה מידע נכנס למוח

–רשתות החשיבה 

?איך ללמוד

?איך המידע מעובד

–רשתות הרגש 

? למה ללמוד 

מה מעודד  -?למה ללמוד 

?ללמידה

)CAST - UDL  Guidelines) 

https://udlguidelines.cast.org/


עקרונות העיצוב האוניברסלי ללמידה
Universal Design for Learning))

מעורבותייצוג פעולה וביטוי

)CAST - UDL  Guidelines) 

https://udlguidelines.cast.org/


 .גמישהפיתוח תוכנית לימודים •
חשיבה פרואקטיבית-הלמידה  / תכנון תהליך ההוראה •

Just the right challengeוהתאמת האתגר ללומד , הסרת חסמים–המטרה •

.העיצוב האוניברסלי צריך להתפתח כבר החל משלב התכנון-מבחינת המורה  •

,  משמעותיות ורלוונטיות עבור הלומדים,  שימוש בפעילויות מגוונות-מהצד של התלמיד •
ולעתים קרובות ביוזמה עצמית עם הדרכה מתאימה  , מונעות על ידי תחומי העניין שלהם

פעלנות= כיצד הם לומדים , הענקת יכולת בחירה, לתלמידים" קול"הענקת . של מורים
.Student Agency))בלמידה 

Center for Applied Special Technology (CAST) 1984–
DO IT – UDL  

עיצוב אוניברסלי ללמידה
UDL- Universal Design for Learning 

https://udlguidelines.cast.org/?utm_source=castsite&utm_medium=web&utm_campaign=none&utm_content=footer&_gl=1*vawgbe*_ga*MTc2ODI1ODA3My4xNjkzMzA2NDg3*_ga_C7LXP5M74W*MTY5MzMwNjQ4Ni4xLjEuMTY5MzMwNjUwMi4wLjAuMA..
https://www.washington.edu/doit/equal-access-universal-design-instruction


בשנים האחרונות מתרחשת מהפכה אמיתית במקביל לרפורמה בחינוך  

אנחנו מתחילים להבין , זו מהפכה בתחום מדעי המוח-המיוחד בישראל  

:איך המוח שלנו בעצם לומד 

מדעי המוח , מדע המחבר בין עולם החינוךהיאנוירופדגוגיה

והפסיכולוגיה  במטרה להיטיב את דרכי ההוראה והלמידה  

. שוויוניות ומאתגרות עבור כל לומד, כוללניות, מסגרת המנחה את העיצוב של סביבות למידה וחוויות נגישות

החוקרים רוז ומאייר פיתחו את עקרונות הלמידה האוניברסליים של המוח האנושי , של המאה הקודמת90כבר בשנות ה 

(UDL)כמסגרת לשיפור ההוראה והלמידה .UDL מבוסס על תובנות חדשות ממדעי הלמידה ושימושים יצירתיים של

.  יכול לעזור למחנכים לשפר ולמטב את חוויות הלמידה עבור כל הפרטים. טכנולוגיות דיגיטליות

(Rose & Meyer, 2014)  - CAST

https://www.cast.org/products-services/resources/2014/universal-design-learning-theory-practice-udl-meyer
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15עמוד 



עקרונות העיצוב האוניברסלי ללמידה
Universal Design for Learning))

מעורבותייצוג פעולה וביטוי

)CAST - UDL  Guidelines) 

פדגוגיה השואף ליצירת פדגוגיה  -נוירו-תחום דעת חדש 

. שמתחשבת בתכונות המוח

העיצוב האוניברסלי ללמידה נשען על ההבנה כי קיימים מבנים  

ידע זה מסייע  . קוגניטיביים שונים ללמידה אצל אנשים שונים

הלמידה ביצירת תוכניות מותאמות ללומדים   למורה המתכנן את

.שונים

תיווך הלמידה באמצעות עיצוב סביבה לימודית עשירה בגירויים  

הבניית שיטות הוראה יעילות ואפקטיביות יותר  . ובתומכי זיכרון

.עבור תלמידים שונים

:שהיא לימודים תכנית עיצוב

.למורה ידידותי-

.סטודנטים/תלמידיםלידידותי -

.עונה על הצרכים של כלל התלמידים-

https://udlguidelines.cast.org/


עקרונות העיצוב האוניברסלי ללמידה

מציאת דרכים לייצג  
מידע באופנים  

לעודד למידה , שונים
בקרב תלמידים  

ומתן אפשרות  , שונים
לתלמידים לשתף את  
הידע שרכשו בדרכים  

.שונות

רכי ייצוג ידע ד
מגוונות 

אמצעים שונים 
ליצירת מעורבות   

דרכים שונות 
לפעולה וביטוי  

,  אומנות

,מוזיקה

,  דיבור
מחשב

,  אומנות

,מוזיקה

,  דיבור
מחשב

,  אומנות

,מוזיקה

,  דיבור
מחשב

מולטימדיה



UDL -  גיוון בדרכי ההוראה

כך מתאפשר למגוון הלומדים לרכוש ידע בצורה  -מגוון וריבוי של אופני ייצוג 1.
...(תנועתי, שמיעתי, ייצוג חזותי)המתאימה והרלוונטית לכל אחד מהם 

כך מתאפשר ללומדים לבטא את יכולותיהם  -מגוון וריבוי של אופני הביטוי 2.
...(מצגת , מוחשידגם ,ציור, דבורה, תשובה כתובה)ואת הידע שרכשו 

כך מתאפשר ללומדים להיות  -מגוון של אמצעים להעלאת מידת המעורבות 3.
, תחרות, ציון רשימת נושאי השיעור)פעילים יותר בתהליכי הלמידה שלהם 

...(קבוצות /משימה בזוגות



קוים מנחים–עקרון הייצוג 

מימוש עקרון זה יקדם את ההבנה של הסטודנטים

אופטימיזציה וגיוון של ערוצי קליטת החומר

ביסוס שפה משותפת

הבנייה של כישורי עיבוד מידע

.מגע, תנועה, תפיסה שמיעתית, תפיסה חזותית, תפיסה מרחבית-שימוש בערוצי תפיסה שונים 1.

.מילולית–מילולית או בלתי –שימוש אחיד במונחים וסמלים -שימוש בשפה המשותפת 2.

.  שימוש בעזרים חזותיים לייצוג המידע , הדגשת תבניות ורעיונות מרכזיים, שימוש בחומר רקע-עידוד ההבנה 3.



קוים מנחים–עקרון המעורבות 

מימוש עיקרון זה יגביר מוטיבציה  
ללמידה

יצירת עניין וסקרנות

הפיכת הקושי לאתגר

פיתוח של ויסות עצמי בלמידה

.'שמירה על שקט וכד, הפחתת מצבים מאיימים, קישור החומר לידע קודם, מתן אפשרויות בחירה-יצירת עניין  1.

.עבודה בקבוצות, מטלות ברמות קושי שונות, הקורס/חזרה על המטרות והיעדים של השיעור-שימור מאמץ והתמדה 2.

עבודה  , דחיינות, דרכים להתמודד עם לחץ, כלים להערכה עצמית, הצבת יעדים אישיים קטנים ומובנים-עצמי בויסותסיוע 3.

.   שימוש ברפלקציה, בקבוצות



המלצות מרכזיות–עקרון המעורבות 

תיאום ציפיות
הפחתת  
חששות

מתן בחירה

המחשותהדגמות
הצגת החיבור 

האישי



קוים מנחים–עקרון הפעולה וביטוי 
מימוש עיקרון זה יקדם שימוש נכון של הסטודנטים בחומרי הלמידה ויאפשר  

להם להביא את עצמם לידי ביטוי

שימוש בכלים ובחומרים נגישים

עידוד שיתוף בידע וברעיונות

הכוונה ופיתוח אמצעים לתכנון הלמידה ולבקרה עליה

.עט/הקלדה במקום כתיבה ידנית עם עפרון–שימוש במגוון דרכי פעולה -פעולה פיזית 1.

.מבחן בעל פה במקום מבחן בכתב, שימוש בתוכנת תמלול–שימוש במגוון דרכים לבטא את עצמם -ביטוי ותקשורת 2.

שימוש בכלים לבקרה על תהליך הלמידה  , הצעה לתוכנית עבודה, הצבת יעדים–תכנון הלמידה -תפקודים ניהוליים 3.

.  דיגיטאליים או לא דיגיטאליים



"(טקסונומית היעדים החינוכיים")הטקסונומיה של בלום 

הטקסונומיה של בלום . ניסיון לבסס את כל הידע שצריך להעביר לתלמידים במערכת החינוך על בסיס היררכיה

.  סינתזה והערכה, אנליזה, יישום, הבנה, ידע: ועמיתיו מציגה שש קטגוריות מרכזיות

הטקסונומיה בנויה משש רמות . הטקסונומיה של בלום מהווה כלי לסיווג מטלות למידה על פי רמת החשיבה

מותנית בהשגת רמות , כך שהשגת רמה קוגניטיבית בשלב גבוה, חשיבה באופן מדרגי מהפשוט אל המורכב

.קודמות לה

שהתלמידים אמורים לדעת בעקבות תהליך ההוראה  , לקבוע מה התוצרים, זהו כלי שיכול לעזור בהבניית מטרות 

.והלמידה

ניתן להשתמש בטקסונומיה של בלום על מנת  להגדיל או -במהלך השימוש בעקרונות עיצוב אוניברסלי ללמידה 

.לפשט פעילות כדי להתאים אישית את הלמידה בהתאם ליכולות הלומד

.סיווג שיטתי של עצמים מאותו תחום= טקסונומיה



(  1956)הטקסונומיה של בלום 
ובדיקת הישגיםכלי לתכנון לימודים

34

פתח, תכנן, עצב, שכתב, צור• יצירה

הערך, המלץ, הצדק, הסק, תמוך, בקר, פתור• הערכה
,  הדגש, בחן, קטלג, השווה, מיין, נתח•

חקור ניתוח
,  הדגם, בנה, ייצר, הרכב, הפעל•

שנה, בחר יישום

נסח מחדש, דון, שייך, הסבר• הבנה
, הזכר, צטט, ציין, זהה•

תייג, הגדר זיכרון-ידע 
)Krathwohl, 2002)



"(טקסונומית היעדים החינוכיים")הטקסונומיה של בלום 

יישום השימוש בעקרונות עיצוב אוניברסלי  

כאמצעי  טקסונומיה של בלום <  UDLללמידה 

להגדיל מורכבות או לפשט פעילות כדי  מסייע 

להתאים אישית את הלמידה בהתאם ליכולות  

.הלומד

UDL Guidelines Checklist 
(באנגלית)–ראו דוגמאות 

הטקסונומיה בנויה משש  . הטקסונומיה של בלום מהווה כלי לסיווג מטלות למידה על פי רמת החשיבה

מותנית  , כך שהשגת רמה קוגניטיבית בשלב גבוה, רמות חשיבה באופן מדרגי מהפשוט אל המורכב

.בהשגת רמות קודמות לה

https://illinoiscriticalcomponents.com/images/Resources_Documents/_UDL_Guidelines_Checklist.pdf


UDL-הטקסונומיה של בלום ועקרונות ה 
:זיכרון/ידע

,  להקליט, שם, למצוא, לחזור, לשנן, לדקלם, לתייג, להגדיר, לרשום, לספר
,  לדון, לדווח, לתאר, לזהות, לסכם, להסביר, לאתר, לקשר, להיזכר, למלא
.שכתוב, מתאר, להראות , לספר מחדש, לנסח מחדש, לשכתב, לסקור

:יישום/הבנה

, לעצב מחדש/לשנות, להשתמש בדיאגרמה, להקליט, לבנות, להדגים
,  להתאים, להמיר, לתמרן, לתרגם, לארגן, לתרגל, להמחיז, לפרש, להמחיש

,  לשלב, לשלב, לרצף, ליישם, להציג, להזמין, לדגם, להפעיל, לחשב, לחקור
,  להבדיל, לבחון, להסיק, לפתור, לסווג, לבקר, לסווג, להבדיל, להשוות
.להסיק, לסווג, לחקור, שאלה, ניסוי, להבחין, להעריך

:הערכה/יצירה

, לבחור, לקבוע, לתעדף/לדרג, להצדיק, להעריך, לאמת, לחזות, לשפוט
,  לעצב, להעלות השערה, לחבר, להעריך, לחזות, לבחור, להעריך, להחליט

.להפוך, לייצר, לחדד, לפתח, להמציא, ליצור, לנסח



עקרונות העיצוב אוניברסלי ללמידה  
UDL 

לעורר עניין  
מעורבות  –

בלמידה 

הוכחת הידע 

הוראה מגוונת 



עיצוב אוניברסלי ללמידה  

עקרון הפעולה והביטוי
האופן בו התלמידים יכולים לבטא  )

(  את ידיעותיהם

עקרון המעורבות

( המרכיב הרגשי)

עקרון הייצוג 

(אופן ייצוג הידע)

כתיבת הנושאים בתחילת השיעור  

על הלוח 
הכנת מצגת–שימוש במחשב שימוש במילון מונחים 

מתן אפשרות , שימוש במילון מונחים, מתן אפשרויות בחירה, שמירה על השקט בכיתה, יום-קישור החומר ליום

מתן אפשרות  , שימוש בסרטונים עם כתוביות, פרסום שאלות ותשובות לדוגמא, לעבודה בזוגות או בקבוצות

, המלצה על תוכנת הקראה או תמלול, פרסום עבודה לדוגמא, שימוש בהערכת עמיתים, להקליט את השיעור

המלצה ליישום לניהול  , שימוש בעזרים פיזיים, פרסום לוח מבחנים, חידונים במהלך הלמידה/יישומוניםשילוב 

שימוש  , שיח אישי על המטרות שהתלמיד רוצה להשיג, השיעור בתחילת השיעור/הצגת תוכנית ההרצאה, הלמידה

הדגמה של יישום  , שימוש באמצעים אמנותיים, תרשימי זכירה/ראשי תיבות/ שימוש ברמזים, בתרשימי זרימה
...  הוספת הסבר לתרשימים ועוד , הוספת ייצוג סימבולי למונחים, החומר הנלמד



UDLיישום עקרונות 
וערך השימוש בכלי בינה מלאכותית יוצרת  

ייצוג פעולה וביטוימעורבות



בואו נחשוב יחד על שימוש בכלי בינה מלאכותית  
UDL-לפי עקרונות ה 

https://oranim.padlet.org/saleit_ron/udl-
ai-e2x990rzrxi7ux66

מכללת אורנים–ר סלעית רון "ד–תודה על שיתוף הפעולה הפורה 

בפאדלטפעילות קצר 

מוזמנים להיכנס ולהוסיף כלי בינה 

מלאכותית יוצרת בזמנכם החופשי גם  
!לאחר ההצגה בכנס

https://oranim.padlet.org/saleit_ron/udl-ai-e2x990rzrxi7ux66
https://oranim.padlet.org/saleit_ron/udl-ai-e2x990rzrxi7ux66
https://oranim.padlet.org/saleit_ron/udl-ai-e2x990rzrxi7ux66


–אייל כהן 
ושינגטוןפדגוג מכללת גבעת  -טכנו

https://gamma.app/docs/AI-UDL-
yc1vep1xg2y2ktb?mode=present#card-
ocanzs3nw6zj3by

https://gamma.app/docs/AI-UDL-yc1vep1xg2y2ktb?mode=present#card-ocanzs3nw6zj3by
https://gamma.app/docs/AI-UDL-yc1vep1xg2y2ktb?mode=present#card-ocanzs3nw6zj3by
https://gamma.app/docs/AI-UDL-yc1vep1xg2y2ktb?mode=present#card-ocanzs3nw6zj3by


(...UDL)עם עקרונות העיצוב האוניברסלי ללמידה 

.עבור התלמידים ביותר מדרך אחתמיוצג על ידי המורה מידע יכול להיות •

.אצל התלמידיםליצור מעורבות ועידוד הלמידה נחפש דרכים ואמצעים •

.את הידע שרכשו בדרכים שונותלהדגים לבטא ולשקף תלמידים יכולים •

,  יישומים פדגוגיים בשילוב טכנולוגיה, הציוד בכיתות, גישה הוליסטית ללמידה שבה תכנית הלימודים•
.  מערכות הניהול והמדיניות החינוכית מכוונים לתמוך בצרכים של כל התלמידים

.  הידע והטכנולוגיה נמצאים כל הזמן בתהליך של שינוי•

כלומר אדם שיודע מהי אסטרטגיית הלמידה הטובה ביותר בשבילו ויכול להעריך  , "לומד מומחה"יצירת •
.  חשיבה יצירתית/ חשיבה ביקורתית –(Glass, Mayer & Rose, 2013)את תוצאות הלמידה שלו 

UDL 



AIיישום עקרונות עיצוב אוניברסלי ושימוש בכלי 

.יצירת מעורבות ועניין אישי-?למה•

.כלים/מאפשר לייצג מידע במגוון דרכים-?מה•

דרכי פעולה והבעה מותאמות-?איך•



.ולגישות להוראה מותאמתפרקטיקותהכלה פדגוגית מתייחסת •

אלו כוללות גישות שונות שהמשותף לכולן הוא מתן האפשרות לכל התלמידים בכיתה  פרקטיקות•

.ההטרוגנית להתקדם מבחינה אקדמית לימודית

NAPKIN

שימוש בכלי בינה מלאכותית  –לדוגמא 
אינפוגרפיקה–להמרת טקסט לתרשים 

https://www.napkin.ai/


שימוש בכלי בינה מלאכותית  –לדוגמא 
עריכת וידאו  

ר ערן שפירא  "מפגש עם ד–וסטרטקשב התארגנות –מיטל 

https://meital.iucc.ac.il/events/keshevhitargenut/


שימוש בכלי בינה מלאכותית  –לדוגמא 
מפת חשיבה

ייצור מפת חשיבה לטובת–בפרומפטשימוש 

Mermaid.live

https://mermaid.live/edit#pako:eNpVjkFrwzAMhf-K0GmD5g_kMFiTrZfCButpcQ8iUWKz2DKOTSlJ_vucdoNNJ-m97z00YysdY4n9KJdWU4hwqpWDPM9NpYOZoqXpDEXxtBw4ghXH1wX2DweBSYv3xg2Pd36_QVDNxw1jiNq4r_VuVbf8m-MF6uZIPoo__3VOF1ngpTHvOtf_d3TgnHpteip7KloKUFG4IbhDy8GS6fL786YojJotKyzz2nFPaYwKlVszSinKx9W1WMaQeIdB0qAxd45TvpLvKHJtaAhkfxFP7lPE_kDrN7nAYR4


  סביבתסייע ביצירת ל יכולUDLתוך יישום עקרונות ה AIכלי של השילוב
.התלמידים כל של המגוונים לצרכים מענה הנותנת ,יותר ויעילה מכילה למידה

Monica

https://monica.im/home


תובנות מהמחקר    
Bit, D., Biswas, S., & Nag, M. (2024). The impact of artificial 
intelligence in educational system. (2024). International Journal of 
Scientific Research in Science and Technology, 11(4), 419-
427. קישור למאמר

בקידום תהליכי   AI למרות הפוטנציאל הרב של
יש לאמץ גישה מאוזנת שמצד אחד מנצלת , למידה

את היתרונות הטכנולוגיים ומצד שני שומרת על 
.שוויון והוגנות, ערכים חינוכיים בסיסיים כמו הכלה

חשוב להשקיע בהכשרת מורים לשימוש 
מושכל בכלים אלו תוך שימת דגש על  

 .ההיבטים האתיים והמעשיים

https://ijsrst.com/index.php/home/article/view/IJSRST2411424/IJSRST2411424


 UDLלמידה/שימוש בהוראהתיאור הכליקישור לכלי+ שם הכלי (GenAI)י "קטגוריה של כלי במ

יצירת סרטונים
Synthesia

synthesia.io

מאפשר יצירת סרטונים עם דמויות מדברות ותסריטים  

יצירת סרטונים אינטראקטיביים לשיעורים  אוטומטיים

והדרכות בווידאו

D-ID

 studio.d-id.com/

דמויות  /יצירת סרטונים עם דמויות דיגיטליות אמיתיות

(אווטאר)וירטואליות 

הנפשת  , יצירת תוכן וידאו אינטראקטיבי

תמונות של דמויות וירטואליות לטובת הצגת  

הדמיית  -חומר לימודי , מידע

פודקאסטים/שיחות

הופך טקסט ותמונות -ייצוג מרובה

מה שמאפשר  , וידאו עשירלמדיום

לתלמידים לקבל את המידע בדרכים  

.שונות

הם יכולים ליצור  -הבעה ופעולה 

פרויקטים שבהם הם מביעים רעיונות  

מה שמעניק ערך רב  , באמצעות וידאו

.לפיתוח כישורי הביטוי והיצירתיות

יצירת תוכן וידאו -מעורבות

התלמידים נחשפים  -אינטראקטיבי 

דבר שיכול  , לחומר בצורה מרתקת

להעלות את רמת ההבנה והזכירה של  

. התוכן

Lumen5

lumen5.com 

ממיר תכנים טקסטואליים לסרטונים באמצעות תבניות ועיצוב  

אוטומטי
הפקת סרטוני הסבר וסיכומים ממאמרים או  

מצגות

InVideo

invideo.io

מציע מגוון תבניות וכלי עריכה ליצירת סרטונים במהירות  

ובקלות

הפקת סרטונים לימודיים והדרכות עם דגש 

על עיצוב ותוכן מקצועי

יצירת פודקאסטים
descript.com

Descript

תוכנה לעריכת אודיו ווידאו הכוללת תמלול אוטומטי ושינויים  

אודיו ווידאו, בזמן אמת המשלבים טקסט
פודקאסטים  , עריכת שיעורים מוקלטים

אודיו ווידאו, והדרכות המשלבים טקסט

Podcastle

podcastle.ai

עריכה והפקת פודקאסטים באמצעות  , כלי מקיף להקלטה

AI טכנולוגיות
ראיונות והדרכות  , הפקת שיעורי אודיו

המותאמים ללמידה מרחוק

מפות חשיבה/מיפוי
MindMeister

mindmeister.com

כלי מקוון ליצירת מפות חשיבה אינטראקטיביות עם  

אפשרויות שיתוף פעולה בזמן אמת
תכנון שיעורים והמחשת  , ארגון רעיונות

תהליכים ומושגים בצורה ויזואלית

Coggle

coggle.it

כלי ליצירת מפות חשיבה פשוטות ונוחות לשיתוף והמחשת  

רעיונות

שיתוף  , סידור מושגים ותהליכים בצורה גרפית

פעולה ודיון בכיתה

Miro

miro.com

שרטוטים  , לוח אינטראקטיבי המאפשר יצירת מפות חשיבה

ושיתוף פעולה בזמן אמת
תכנון פרויקטים ושיתוף  , ניהול סיעורי מוחות

רעיונות בצורה ויזואלית

XMind

xmind.net

ניתוח נושאים מורכבים  , תכנון קורסיםתוכנה מתקדמת למיפוי מחשבות עם אפשרויות ייצוא ושיתוף

והמחשת מבנה ידע בצורה מסודרת

Monica

https://monica.im/learning-center

תומך ביצירת  , יצירתיות ויעילות-"  באחד-עוזר הכל"

ועוד... מיפוי נושאי, וידאו, תמונות

,  שיפור חיפוש באינטרנט, תרגום, יצירת תוכן

.מיפוי וסיכום תוכן

https://www.synthesia.io/
https://studio.d-id.com/
https://www.lumen5.com/
https://invideo.io/
https://www.descript.com/
https://podcastle.ai/
https://www.mindmeister.com/
https://coggle.it/
https://www.miro.com/
https://www.xmind.net/
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